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Algorytmy

* Algorytm — w matematyce oraz informatyce to
skonczony, uporzadkowany cigg jasno
zdefiniowanych czynnosci, koniecznych do
wykonania pewnego zadania. (Wikipedia)
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Cwiczenie

* Napisz algorytm opisujacy jakgs czynnosc.
Masz 10 minut.
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Suma a, b, c
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Sumaa, b, c
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Suma a, b, c

Lub ?
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Sumaa, b, c
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Suma pieciu liczb

?
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Suma pieciu liczb

sum =0
=1

:

— Give n ;

|

n;

L

sum =sum + n;
i=1+1;

NO 0 YES

Print sum ;
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Znajdz liczbe
najwiekszg sposrod
pieciu liczb

?
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Znajdz liczbe

. najwiekszg sposrod

ES pieciu liczb
max:Nr? ; = Print “No input.” ;

max = n
i=1:
i>=5 YES | Print max ;
NO
Give n ;
i=i+1;
NO &YEA& max =n; 14
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Dane skalarne

 Dana skalarna to najprostszy rodzaj danych.

Moze nig byc liczba (jak 2008 lub 3.14) albo
ciag znakow (jak “Hello!")

 Zmienne skalarne zawsze zaczynajg sie od
znaku “$”.

$number = 10 ;
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Dane skalarne

 Dana skalarna to najprostszy rodzaj danych.
Moze nig byc liczba (jak 2008 lub 3.14) albo

ciag znakow (jak “Hello!")

 Zmienne skalarne zawsze zaczynajg sie od
znaku “$”.

10 ;

$number
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Nazywanie zmiennych

 Nazwa moze bycC taka dtuga jak chcesz

 Nazwa moze byC kombinacja liter,
podkresinikow; moze tez zawierac liczby

* Po “$” nie moze nastepowac liczba

* WWybieraj znaczgce nazwy, np.
sum_of_two_numbers ;

$first number =1 ;
$second number =2 ;

$z = $x + %y ; [%sum = $x + Sy ; [ $sum = $first_ number
, + $second number ;
ZLE!! lepiej < IDEALNIE!!!




Literaty

» Literatl (ang. literal) okresla sposob, w jaki
wartosc reprezentowana jest w kodzie
Zrodtowym programul.

- literaty zmiennoprzecinkowe (ang. float literals)
- literaty catkowitoliczbowe (ang. integer literals)
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Literaty zmiennoprzecinkowe

e 1.25

o 7.25e45 oznacza 7.25 razy 10 do
potegi 45

e -6.5e24 oznacza -6,5 razy 10 do
potegl 24 (duza liczba ujemna)

e -12e-24 oznacza -12 razy 10 do
potegl -24 (bardzo mata liczba
ujemna)

e -1.2E-23 to inny sposob zapisu
11czby powyzej — litera E moze bycC
wielka
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Literaty catkowitoliczbowe

¢ 12

e 15

e -2007
« 189099
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Operatory skalarne

» Operatory dla liczb
* +, —, *! /! **! Sqrt
 Numeryczne operatory porownania

o<’ >, <=, >=, ==, |=

35 1= 30 + 5 to Fatsz
35 == 35.0 to Prawda
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Przyktady

e 2 + 3 oznacza 2 plus 3 lub 1naczej 5

e 5.1 - 2.4 oznacza 5,1 minus 2,4 1lub
1naczej 2,7

« 3 * 12 oznacza 3 razy 12 rowna sie 36

« 14 / 2 oznacza 14 dzielone przez 2
lub 1naczej 7

e 10.2 / 0.3 oznacza 10,2 dzielone
przez 0,3 lub 1naczej 34

e« 10 / 3 - zZawsze dzielenie

zmiennoprzecinkowe, wiec daje w
rezultacie 3, 3333333.. 2



$a
$b
$b
$b
$b
$b
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Przyktady

17;

$fa + 3 ; # 20
$b * 2 : # 40
$b / 10 ; # 4
$b**2 ; # 16
sqrt($b) ; # 4
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Dwuargumentowe operatory
przypisania
« $fred = 5 ; “=" to operator przypisania

e« $fred = $fred + 5; to zapis bez
dwuargumentowego operatora przypisania

- $fred += 5; to zapis z dwuargumentowym
operatorem przypisania

« $barney = $barney * 3;
« $barney *= 3;
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Dwuargumentowy operatory

przypisania
« ++ -- autoinkrementacja,
autodekrementacija)

fa++
$b-- ;
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Operatory logiczne

e && (logiczne 1)
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(logiczne lub)
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Wejscie standardowe

« <STDIN> - standard input as scalar data
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Wyjscie Standardowe

 print function — standard output
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Cwiczenia

« Zaimplementuj w Perlu algorytmy obliczajace
sume oraz algorytm znajdujacy liczbe
najwiekszg
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Suma a, b, c
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Sumaa, b, c
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Suma a, b, c

$a = 1 ;
$b = 5 ;
$c = 4 ;
$sum = $a + $b + $c ;

print "The sum of a, b and c is: $sum.";
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Sumaa, b, c




Suma a, b, c

print "Give a:
$a = <STDIN> ;
print "Give b:
$b = <STDIN> ;
print "Give c:
$c = <STDIN> :
$sum = $a + $b
print "The sum

2008-04-10

+ $c ;
of a, b and ¢ is $sum.”

Algorytmy & Dane skalarne: Liczby
Jolanta Bachan

35



2008-04-10

Suma pieciu liczb

?
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Suma pieciu liczb

YES
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Suma pieciu liczb

$1 = 0 ;
$sum = 0
while ($1 < 5) {
print "Give a number: " ;
fn = <STDIN> :
$sum = $sum + $n ;
$i++ ;
}

print "The sum is $sum."” ;
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Zadanie domowe

* Napisz algorytm znajdujacy liczbe najmniejszg
sposrod 10 liczb
» Zainstaluj ActivePerl

- http://www.activestate.com/Products/activeperl/
* Przetestuj ActivePerl

— napisz program w Perlu
— uruchom program
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