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Tablice 1 listy danych

 Lista to uporzgdkowany zbior danych
skalarnych. Tablica to zmienna, ktora
przechowuje liste. Kazdy element tablicy to
odrebna zmienna skalarna z niezalezng
wartoscig skalarng. Te wartosci sg
uporzgdkowane, tzn. majg odpowiednig
kolejnos¢ od najnizszego to najwyzszego
elementu.

* Tablice mogg mieC¢ dowolng ilosc elementow.
Najmniejsza tablica ma zero elementow.



Reprezentacja literalna

 Literat listowy
— sposob w jaki wartosc listy jest reprezentowana w
programie;

- jest zbudowana z wartosci oddzielonych
przecinkiem, zawartych w nawiasach okragtych. Te
wartosci tworzg elementy listy.

(1,2,3) tablica z wartosciami 1, 2, 1 3
(“fred”,4.5) - dwie wartosci, “fred” 1 4.5



Reprezentacja literalna

* Elementy listy nie muszg byc statymi.

($a,17) - dwie wartoScie: obecnha wartosc $a,
i 17
($a+$b, $d+%e) - dwie wartosci



Reprezentacja literalna

» Pusta lista (z zero elementami) jest
reprezentowana przez pustg pare nawiasow.

(O - the empty list with zero elements



Funkcja konstuujgca liste

(1..5) - same as (1,2,3,4,5)
(2..6,10,12) - same as (2,3,4,5,6,10,12)

($a..%$b) - range determined by the current
values of $a and $b



mienne

 Zmienna tablicowa przechowuje pojedynczg
liste (zero lub wiecej wartosci skalarnych)

* Zmienna tablicowa zaczyna sie od @.

@fred - is the array variable @fred
@A_Very_Long_Variable_Name



mienne

 Zmienna tablicowa przechowuje pojedynczg
liste (zero lub wiecej wartosci skalarnych)

* Zmienna tablicowa zaczyna sie od @.

@fred - is the array variable @fred
@A_Very_Long_Variable_Name

« Zmienna tablicowa @fred jest niezalezna od
zmiennej skalarnej $fred.



Operator przypisania tablicy

@fred = (1,2,3) ;
@barney = @fred ;



Operator przypisania tablicy

@fred = (1,2,3) ;
@barney = @fred ;

Jesli przypiszesz wartosc¢ skalarng do zmiennej
tablicowej, to wartosc skalarna stanie sie
pojedynczym elementem tablicy:

@huh =1 ; 1 1s promoted to the list
(1) automatically that 1s, @huh now

1s (1)



Operator przypisania tablicy

efred = (3,4,5) ;

@barney (1,2,@fred,6) ; @barney
becomes (1,2,3,4,5,6)

@barney = (0,@barney) ; - puts 0 1n
front of @barney

@barney = (@barney,7) ; - puts 7 at

the end of @barney
@barney 1s now (0,1,2,3,4,5,6,7)



Operator przypisania tablicy

($a,%b,%c) = (1,2,3) ; - give 1 to
$a, 2 to $b, 3 to $cC

($a,$b) = ($b,%a) ; - swap %$a and $b

($d,@fred) = (%$a,%b,%c) ; - give $%a
to $d and ($b,$c) to @fred

($e,@fred) = @fred: - remove the
first element of @fred to $e, this
makes @fred = ($c) and $e = $b



Ditugosc tablicy

* Aby otrzymac wielkosc tablicy, nalezy przypisac
zmienng tablicowg do zmiennej skalarnej.

@fred = (1,2,3) ;

$a = @fred ; - $a gets 3, the
current length of @fred



Ditugosc tablicy

* Aby otrzymac wielkosc tablicy, nalezy przypisac
zmienng tablicowg do zmiennej skalarnej.

@fred = (1,2,3) ;

$a = @fred ; - $a gets 3, the
current length of @fred

NAUCZCIE SIE TEGO!!!



Dostep do elementow tablicy

* Elementy tablicy sg ponumerowane przy
pomocy kolejnych liczb catkowitych, zaczynajac
od 0, | zwiekszajgc sie 0 1 z kazdym
elementem. Dostep do pierwszego elementu
tablicy @fred jest uzyskiwany poprzez
$tred[0].



Dostep do elementow tablicy

* Elementy tablicy sg ponumerowane przy
pomocy kolejnych liczb catkowitych, zaczynajac
od 0, | zwiekszajgc sie 0 1 z kazdym
elementem. Dostep do pierwszego elementu

ablicy‘red jest uzyskiwany poprzez

red[0].

?




Dostep do elementow tablicy

* Elementy tablicy sg ponumerowane przy
pomocy kolejnych liczb catkowitych, zaczynajac
od 0, | zwiekszajgc sie 0 1 z kazdym
elementem. Dostep do pierwszego elementu

ablicy@¥red jest uzyskiwany poprzez

’ red[0]%

Zmienna skalarna
(element tablicy)

Zmienna tablicowa



Dostep do elementow tablicy

@fred = (7,8,9) ;

$b = $fred[0] ; - give 7 to $b
(first element of @fred)

$fred[0] = 5 ; now @fred = (5,8,9)



Dostep do elementow tablicy

@fred = (5,8,9) :
$c = $fred[1l] ; - give 8 to $c

$fred[2]++ ; - increment the 3rd
element of @fred

$fred[1l] += 4 ; add 4 to the 2nd
element

($fred[0], $fred[1l]) = ($fred[1],
$fred[0]) ; swap the first two



Dostep do elementow tablicy

@fred = (7,8,9) ;

@fred[0,1] ; - same as ($fred[0],
$fred[1])

@fred[0,1] = @fred[1,0] ; - swap the
first two elements

@Qfred[0,1,2] = @fred[1,1,1] ; - make
all 3 elements like the 2nd

@fred[1,2] = (9,10) ; - change the

last two values to 9 and 10



Dostep do elementow tablicy

@Qfred = (7,8,9) ;
fa = 2 ;
$b = $fred[$a]; - like $fred[2] or 9

$c = $fred[$a-1]; - $c gets
$fred[1], or 8

($c) = (7,8,9)[%$a-1] ; ($c) gets 8




Dostep do elementow tablicy

efred = (7,8,9) ;
@barney = (2,1,0) ;

@backfred = @fred[@barney] ; # same
as @fred[2,1,0], or ($fred[2],
$fred[1], $fred[0])



Dostep do elementow tablicy

$#fred stuzy do otrzymania wartosci indeksu
ostatniego elementu tablicy @fred.

@¢fred = (7,8,9) ;
$Tast_subscript = $#fred ;

print "This is the last subscript:
$last_subscript" ;



Dostep do elementow tablicy

Wartosci ujemne indeksu tablicy odliczajg
elementy od konca. Zatem innym sposobem
dostepu do ostatniego elementu jest uzycie
indeksu -1. Dostep do przedostatniego
elementu bybty za pomocg -2, itd.

@fred = (7,8,9) ;

print $fred[-1] ; # prints 9
print $#fred ; # prints 2

print $fred[$#fred] ; # prints 9



Funkcje push i pop

» Tablice sg czesto uzywane jako stosy danych,
w ktorych nowe wartosci sg dodawane lub
usuwane z prawej strony listy.



Funkcje push i pop

@mylist = (1,2,3) ;
$new_value = 4 ;

push(@mylist, $new_value) ;
# 11ke @mylist = (@mylist,
$new_value)

$old_value = pop(@mylist) ; #
removes the last element of @mylist

push (@mylist, 4,5,6) ; # @mylist =
(1!2!3!4!5!6)



Funkcje shiftiunshift

* Funkcje shift 1 unshift wykonuja
operacje na lewe]j stronie listy
(elementach z najnizszymi
1ndeksami).



Funkcje shiftiunshift

* Funkcje shift 1 unshift wykonuja
operacje na lewe]j stronie listy
(elementach z najnizszymi
1ndeksami).

unshift(@fred, $a) :
# like @fred = (%$a,@fred)

unshift(@fred, $a, $b, $c) :
# l1ke (%$a,$b,$c,@fred)

$x = shift(@fred) ; # Tlike
($x,@fred) = @fred



Funkcje shiftiunshift

e Funkcje shift i unshift wykonujg
operacje na lewej stronie listy (elementach z
najnizszymi indeksami).

@fred = (5,6,7) ;

unshift(@fred,2,3,4) ; # @fred 1s
now (2,3,4,5,6,7)

$x = shift(@fred) ; # $x gets 2,
@fred 1s now (3,4,5,6,7)



Funkcja reverse

* Funkcja reverse odwraca kolejnosc
elementow listy, zwracajgc powstatg liste.

@a = (7!8!9) ,

@b = reverse(@a) ; # gives @b the
value of (9,8,7)

@b = reverse(7,8,9) ; # same thing



Funkcja sort

Funkcja sort bierze argumenty |
uporzadkowuje je jokoby bytly pojedynczymi
tancuchami we wzrastajgcym porzadku ASCI.
Funkcja ta zwraca uporzgdkowanag liste, bez
zmieniania listy oryginalne.

@x = (1,2,3,6,14,25,30) ;

@y

sort(@x) » # @y gets
(1 14,2,25,3,30,6)



<STDIN> jako tablica

* W kontekscie listowym, <STDIN> zwraca
wszystkie wiersze az do konca pliku. Kazdy
wiersz jest zwracany jako osobny element Isty.

@a = <STDIN> ; - read standard input
1n a li1st context

 Wpisz CTRL-Z, aby wskazac koniec pliku.

« Kazdy element to tancuch zakonczony nowg
linig, ktora jest rownowazna z koncowa linig
wpisanego wiersza.



Cwiczenia

1.Napisz program, ktory czyta liste liczb w
oddzielnych linijkach | drukuje liste w odwrotnej
kolejnosci. (Podpowiedz: Prawdopodobnie
bedziesz musiat wpisac CTRL-Z, aby wskazac
koniec listy.)

2. Napisz program, ktory czyta liczbe, potem liste
liczb w oddzielnych linijkach i drukuje linijke z
listy, wskazang przez liczbe podang na
poczatku.



Do zobaczenia za tydzien!



